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ABSTAKSI

Penelitian” ini bertujuan untuk menemukan metode  belajar kosakata Bahasa
Inggris yang sesuai untuk siswa. Hipotesis dari penelitian ini adalah ada
perbedaan perubahan peningkatan hasil belajar kosakata Bahasa Inggris siswa
Sekolah Dasar setelah diberikan ‘metode ceramah dan metode permainan ular
tangga. Hasil belajar kosakata Bahasa Inggris diukur melalui tes kosakata.
Penelitian ini menggunakan desain eksperimen Pretest Posttest Design, dengan
sample seluruh siswa kelas Il sejumlah 48 siswa yang nilai pretestnya di bawah
70. Metode belajar diberikan satu minggu satu kali selama satu bulan. Analisa
data dengan menggunakan uji beda atau uji t (t-test) dengan menggunakan skor
selisih (gain scores) dari-.masing-masing metode pembelajaran. Berdasarkan
penghitungan analisa uji-t diperoleh hasil bahwa skor t'sebesar -2,269 dengan
signifikansi 0,028 '(p<0,05 dengan 2-tailed) maka dengan demikian dapat
diartikan bahwa ada perbedaan perubahan hasil belajar kosakata Bahasa Inggris
siswa kelas Il sekolah dasar setelah diberikan metode belajar ceramah dan
metode belajar permainan ular tangga. Kelompok metode permainan ular tangga
memperoleh nilai rata-rata perubahan lebih tinggi dibandingkan dengan nilai rata-
rata perubahan pada metode ceramah (44,42>38,12). Berdasarkan hasil analisa
data tersebut, dengan demikian hipotesis pada penelitian ini diterima.

Kata kunci : hasil belajar kosakata Bahasa Inggris, metode ceramah, metode
bermain ular tangga
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ABSTRACT

The purpose of this research is to find methods of learning English vocabulary
that is appropriate for students. The hypothesis is that there are differences in the
improvement of learning outcomes .of English Elementary School students'
vocabulary after being given lecture method and snake ladder game method.
English vocabulary learning result are- measured through vocabulary tests. The
research use Pre-test Post-test Design experiment design methods, with sample of
all third graders of 48 students whose grades below 70. The learning method is
given once a week for a month. Data were analyzed using difference test or t-test
by using gain scores from each learning methods. Based on the calculation of t-
test analysis, it is found that t score of -2.269 with'a significance of 0.028 (p
<0.05 with 2-tailed) hence can be interpreted that.there is a difference result of
English vocabulary study of grade 3 students.of elementary school after being
given learning lectures and snake ladder-games methods. The Snake ladder game
methods’ result is higher than the lecture method. The group of students using the
ladder snake game method gain grade higher-than the students who use the
lecture method (44,42>38,12). Based.on the results of the data analysis, thus the
hypothesis in this study accepted:

Keyword : English vocabulary learning result, lecture method, snake ladder game
method



