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ABSTRAK 

 

Di daerah Jawa Tengah kecelakaan lalu lintas merupakan permasalahan yang masih 

sangat sering terjadi dijalan raya. Bahkan di kota Semarang tiap tahunya angka kematian akibat 

kecelakaan lalu lintas masih sangat tinggi dan tiap harinya tercatat kurang lebih 10 kasus 

kecelakaan yang melibatkan anak dibawah umur. Faktor terbesar kecelakaan lalu lintas yang 

masih sering terjadi disebabkan oleh faktor pengendara yang tidak tertib dan tidak memahami 

rambu-rambu lalu lintas. Oleh karenanya pembelajaran rambu-rambu lalu lintas sejak dini 

memang sangat dibutuhkan masyarakat untuk mengurangi angka kecelakaan tersebut. 

Namun pembelajaran rambu-rambu lalu lintas di kota Semarang dianggap masih kurang 

efektif karena sama sekali tidak ada buku pelajaran yang membahas mengenai rambu-rambu 

lalu lintas. Hal tersebut merupakan faktor yang menghambat jalanya kegiatan pembelajaran 

rambu-rambu lalu lintas yang menyebabkan masih banyak murid yang tidak memahami rambu-

rambu lalu lintas. Tidak adanya penggambaran fungsi dari rambu-rambu lalu lintas dijalan raya 

juga menjadi penyebab murid-murid sulit untuk memahami pembelajaran rambu-rambu lalu 

lintas. 

Oleh karenanya buku interaktif pembelajaran rambu-rambu lalu lintas yang didukung 

teknologi Augmented Reality amat cocok untuk digunakan sebagai tambahan buku pelajaran. 

Melalui buku interaktif tersebut murid-murid dapat lebih mudah mempelajari rambu-rambu lalu 

lintas karena ada pembahasan serta ilustrasi didalamnya. Selain itu melalui teknologi 

Augmented Reality murid-murid dapat memiliki gambaran mengenai fungsi dari rambu-rambu 

lalu lintas dijalan raya.  

 

Kata Kunci: Kecelakaan lalu lintas, pembelajaran rambu lalu lintas, buku interaktif, teknologi 

augmented reality, murid-murid, rambu lalu lintas, jalan raya. 
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ABSTRACT 

 

In the Central Java area traffic accidents are a very common problem on the road. Even 

in the city of Semarang every year the number of deaths due to traffic accidents is still very 

high and everyday approximately 10 cases of accidents involving minors. The biggest factor of 

traffic accidents that are still frequent is because irregular rider factors that do not understand 

traffic signs. By the implementation of learning traffic signs early on is really needed by the 

peoples  to reduce the number of trafic accidents. 

But learning traffic signs in the city of Semarang is still ineffective because there are no 

textbooks that discuss about traffic signs. This is a factor that inhibits the learning activities of 

traffic signs that cause many students do not understand the traffic signs. The absence of 

functional representation of road traffic signs is also the cause of students still hard to 

understand the learning of traffic sign. 

With the accompanying of interactive book that learning the traffic signs and supported 

by Augmented Reality technology are very suitable for use in addition to textbooks. Through 

the interactive book students can more easily understand the traffic signs because there are 

discussions and illustrations in it. In addition, through Augmented Reality technology, students 

can have an illustration about traffic signs function  on the road. 

 

Keywords: Traffic accidents, traffic signs learning, interactive books, augmented reality 

technology, students, traffic signs, roads. 
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