LAMPIRAN

Lampiran 1 Kuisioner
Kuisioner

Sesi 1
1. Umur?
2. Jenis Kelamin?
Sesi 2
3. Berat atau ringan ketika smart phone anda menjalankan‘game tersebut?
Lambat 0 0 0 0 0 Lancar
1 2 3 4 R

4. Apakah grafis game tersebut sudah memenuhi kebutuhan untuk mengenal
lokasi dalam suatu lingkungan?

e Sudah Mencukupi
e Sedang
e Kurang

5. Jika anda cermati, apakah skala ukuran object dalam game sudah sama dengan
ukuran object aslinya?

e Sudah
e Sedang
e Belum

6. Apakah Lingkungan gedung dalam game sudah menggambarkan situasi yang
sama dengan lingkungan aslinya?

Kurang 0 0 0 0 0 Cukup
1 2 3 4 5

7. Apakah petunjuk yang diberikan untuk menyelesaikan misi mudah dipahami?
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Kurang 0 0 0 0 0 Cukup
1 2 3 4 5

8. Seberapa anda menilai tentang tingkat tantangan yang diberikan pada
permainan?

Mudah 0 0 0 0 0 Sulit
1 2 3 4 5

9. Setelah memainkan game, apakah informasi pada lokasi yang disampaikan
dalam game sudah cukup dimengerti?

e Sudah
e Sedang
e Kurang

10. Bagaimana tingkat kesulitan dalam menyelesaikan misi dalam.game tersebut?

e Tidak ada
e Ada

11. Pada saat memainkan game tersebut, apakah mengalami kesulitan dalam
menggerakan camera atau berjalan?

e Mudah
e Cukup
e Sulit

12. Dari game Virtual Reality yang sudah anda mainkan barusan, apakah menarik
untuk dicoba untuk menggambarkan lokasi yang akan-anda kunjungi?

Kurang Menarik 0 0 0 0 0 Menarik
1 2 3 4 5
13. Apakah ketika bermain dalam game tersebut, anda menemukan bug?
Tidak ada Bug 0 0 0 0 0 Banyak Bug
1 2 3 4 5
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