1. Lampiran Soal Kuis Pre Test Dan Pos Test

SOAL PERTANYAAN PRE TEST KUESIONER

MEMPERKENALKAN KEBUDAYAAN KEBUDAYAAN TUJUH

WILAYAH PAPUA

2. Apa sudah ada aplikasi game yang menekan pada edukasi kebudayaan papua.?

L

o

d.

Sangat tidak ada

. Tidak ada

sudah ada

ada

3. Apa perlu salah satu aplikasi game dalam hal untuk mempromosikan atau

mempublikasikan kebudayaan yang ada di papua.?

a.
b.
C.
d.

e

Sangat tidak setujuh
Tidak setujuh
Sangat setujuh
Netral

setujuh

4. Apa anda sudah melihat atau mendegar tentang aplikasi game kebudayaan

papua.?

a.
b.
C.
d.

Belum pernah
Pernah

Sudah perna
Sudah

5. Dengan mempublikasikan kebudaya papua melalui aplikasi game sangat

,membantu dalam hal mempelajari kebudayaan papua.?

a.
b.
C.
d.

€.

Setujuh

Sangat Setujuh
Netral

Tidak Setujuh
Tidak

6. Dengan aplikasi game bisa menjadikan media pembelajaran.?

a.

Sangat Setujuh.
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b. Setujuh.
c. Netral.
d. Sangat Tidak Setujuh.
e. Tidak Setujuh.
7. apa bisa melestarikan kebudayaan papua melalui aplikasi game android.?
a. Sangat tidak setujuh
b. Setujuh
c. Netral
d. Setujuh
e. Sangat tidak setujuh
8. Tidak hanya melalui artikel atau website saja yang bisa mempublikasi
kebudayaan papua tapi,bisa juga melalui aplikasi game.?
a. Setujuh
b. Sangat tidak setujuh
C. Netral
d. Sangat setujuh
e. Tidak setujuh
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2 Lampiran Soal Kuesioner Pos Test

SOAL PERTANYAAN POS TEST KUESIONER
MEMPERKENALKAN KEBUDAYAAN KEBUDAYAAN TUJUH
WILAYAH PAPUA

1. Apakah game kebudayaan sangat menarik untuk di mainkan?
a. Sangat tidak menarik
b. Tidak menarik
c. Biasasaja
d. Sangat menarik
2. Apakah game kebudayaan papua mudah di mainkan?
a. Sangat susah
b. Susah
c. Biasasaja
d. Mudah
e.. Sangat mudah
3. Apakah anda sudah perna menemukan game yang hampir sama dengan game
kebudayaan papua?
a. Sudah perna
b. Belum pernah
4. Apakah penjelasan dari game kebudayaan papua sudah jelas.?
a. Sangat kurang
b. Kurang
c. Cukup

d. Lebih dari cukup
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5. Apakah game kebudayaan papua sudah cukup membantu dalam hal

mengetahui kebudayaan papua?

a.

b.

C.

d.

Sangat kurang
Kurang
Cukup

Lebih dari cukup

6. Level mana yang game menarik pada game kebudayaan papua yang?

a.

b.

C.

d.

e

Kuis

Puzzle pasang gambar

Petualagan mencari pralatan tarian papua
Pilih gambar tarian papua

Semua

7. Apakah game kebudayaan papua yang anda sudah mainkan ini menekan pada

kebudaya papua?

a.
b.
%
d.

e.

Sangat setujuh
Setujuh

Netral

Tidak setujuh
Sangat tidak setujuh

8. Konten apa saja yang perlu di tambakan dalam game kebudayaan papua?
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3. Lampiran keseluruhan event sheet pemrograman game kebudayaan papua

a. Menu utama

1/®¢)Touch  Ontouched ==start  {System
) Audio
Add action
o) Audio
Add action

2 | & §System
Qi)p,udp.
Add action

3|»ﬁ-s3me_m ' On end of layout
DT lﬂ"S)lrs{em

_ ) Audio

On start of layout

| 'Go.tomz
* Play suara tombol not looping at volume 0 dB (tag )

* Play menu utama looping at volume 0 dB (tag )
| Stop all
' Goto kredit

' Play suara tombel not looping at volume 0 dB (tag ™)

tombel not looping at volume 0 dB (tag ™)

go.Opacity - 100 * dt

[ logo | Set apacity to logo. Opacity + 100 = dt
2= [ logo | Animation frame = O del actio
WK System | kedip =0
= lago | Opoacity = 100 e Systerm | Wait 1 seconds
3 | logo E*. ion f = &S | Set kedip to I
 —— Add actior
e | Opacity >0 = lege | Set opacity to loge.Opacity - 100 = dt
4= & loge | Animation frame = 0 Achet actior
. EESystern | kedip=1
e logo | Opacity =0 &8 System | Wait 1 seconds
> s logo | Animation frame = e logo | Set animation frame to 1
| S G2 &£Bsysterm | Set kedipto O
= loge | Opacity < 100 | loge | Set opacity to loge Opacity + 100 * dt
= e logo | Animation frame = 1 Add action
s kedw =0
imioge  Opaciwy=100 Qsymtem | ware 1 zeconas
7 = loge | 1An;.-na|jonfram= 8 systermn | Set kedip te I
vdcd actior
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c. Levell

 Setanimation frame to 0
| Set animation frame to 0
| Setmnnalmﬁm to0
| Setanimation frame to 0
| Stop animation
| Stop animation
| Stopanmalmn
' Stop animation

Settex to soal urutand. Yang mana alat musik tradisional dari wiayah Ha
fm g

[ o@smen  Onsrtof ot

' Add 1 to soal_benar
| Set soal_random to round(random(14))
| Add 1 to soal_urutan
jara tombol net looping at volume 0 dB (tag ™)

Goysem | Gotohasl

Add action

' Add 1 to soal_salah

| Set soal_random to round(random(14))

' Goto layout *soal"&soal random

| Add 1 to soal urutan

| Pay suaratombel not ooping ot volume 0 dB ag *)

o) Audio
Add sctien
system | Gotolayout "soal"&soal random

Add achion
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d. Keterangan cara main level 2

1 ﬁf@ Touch  Ontouched = Qsystem  Goto menulevel2
' ' kembali :

4)Audic  Playsuara tombol notlooping at vlume  dB (tag *keterang’)

Add action

Add avent

e. Menul leve 2

Ontouched == ﬂSy‘stem | Go to tutorial level 2
tutorial

_-- d)udo | Plysuaratombol nt o

Adld actien
@ ¢) Touch |0mquc_hed = Eoystem | Gotolevel21
RS f)Audic | Play suara poin not looping ot volume 0 dB (tag ‘musiktombol")

—

ping at volume 0 dB (tag ‘musiktombol’)

L)

Play musik level 2 looping at volume 0 dB (tag ‘musikZ’)

A
~OU S

Ghufo  Stop"musi’
Aﬁ:mn _ﬁ-
i

Add attion

Add action
fieetext | Set text to timer

] | uSrstml | Every tick T
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[
9| #ESystem | Everytick [Tifrectext

Ad’l:l action

10

Add action
L system.

Add action

12 =B Keyboard |bn'F1prﬁsed

13 | SEmKeyboard | On 2 pressed G sytem

Add action

g. Hasil menang
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| Settextto skor
==background3a | SetXto JelfX- 5
e e

| Sat XtoSe FX-5

| SetXto SelfX-5

| 5=t progress to ayawa
| SetXtoSelfX-7

B Breytick
—papmﬁb |x'lsnn—scmm‘

| Setskorto 0
| Setnyawato 5
| Set naikturun to 0
| Set speed_buahto 3
| ¢t speed_rintangan to 5
= obyel3b | Siop animation
| tandzSeru | 3 PinPinto £ karakter (Pesition & angle]
uid Play musik level 3 looring at volume0 dB (teg “musik3)
b animation .

| Wait 0.1 seconds
*Set Visible
Wit 0.1 seconds
Setnvisile
Wit 0.1 seconds
Set Visible
Setkedipto 0

& system Setlevel3to !
& ystem | Gﬂmm-
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| Add 5 to sker

| Destroy

| Add 23 to speed buah

Al 24 1 sprerad st gy

add acton
| tandaSeru | Set Visible

Add artnn

e postion to (163, 3/4)
| Set time scale to 10

1e | ® % louch Un touched — I
S ol =

Al rinn

|’Sﬂmml&h0-

Add scton

Gisystem | Set 3b_obyek to reurd(randem(L))
Add uctan
[ Eae ctipes Buiteimipem o ors 8 (it 20
: SR R !

nib | Stop animati

| Create object & obyek3b on layer U at (1UUU, J00)
R e ion e o it 130)

lume 0dB tag ‘musikd)

nyawa_b. | Set Y to SelfY + speed_ buah
Bbtren ... SetYto Sef + speed buoh
Bitarian_pa... et Y to Sef + speed. buak
itnge. SeVo T e
Tetet | Settttosto
mwahu |'Setminfmr
Add 3ction
@oystem  Add1tonyawa
. Doty

Ontouched ®

nyawa buzh
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I Bt

-

.w;%l_..3| Bﬁm:!'

99T Dnached

Qoptn | Add Dtoskor
. e

Ade cior

#PToun  Dnteched 1
o YR it

Qsen it onre
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Adg eciior

ﬂm"-‘“ | 4dd -5 toskor
A'dc EChioT

Gosten

4dd -1 to nyawa






