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ABSTRAK 

 

Aksara Jawa merupakan salah satu sumber keberagaman budaya berupa bahasa yang 

dimiliki oleh Jawa Tengah. Oleh karena itu, melestarikan Aksara Jawa adalah hal yang 

wajib dilakukan oleh kita sebagai masyarakat yang tinggal di tanah Jawa, khususnya Jawa 

Tengah. Hal tersebut perlu ditanamkan sejak dini, agar anak-anak dapat memahami dan 

belajar pentingnya kebudayaan tersebut. Oleh sebab itu pemerintah Jawa Tengah 

mengadakan pembelajaran Bahasa Jawa sejak Sekolah Dasar hingga Sekolah Menengah 

dan Aksara Jawa sejak kelas 3 SD. 

Namun media pembelajaran Aksara Jawa di sekolah hanya sebatas buku paket yang 

diberikan oleh guru. Murid-murid pun cenderung bosan dengan media yang digunakan 

dalam pembelajaran Aksara Jawa. Tidak sedikit pula anak-anak yang mengalami kesulitan 

dalam menghafalkan Aksara Jawa tersebut. Padahal banyak anak-anak yang menyukai 

pelajaran Aksara Jawa ini. Oleh karena itu, antusiasme anak-anak atau ketertarikan dalam 

mempelajari Aksara Jawa tersebut perlu ditangkap, sehingga dengan adanya buku 

interaktif ini, diharapkan anak-anak yang merasa kesulitan dan bosan dengan media 

pembelajaran Aksara Jawa selama ini dapat belajar dengan cara yang asik dan 

menyenangkan. 
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ABSTRACT 

 

Javanese Characters (Aksara Jawa) is one source of cultural diversity in the form of 

language owned by Central Java. Therefore, maintain Javanese Characters is something that 

have be done by us as people who live in the land of Java, especially Central Java. It needs 

to be instilled early on, so that children can understand and learn the importance of their 

culture. Therefore, the government of Central Java has been put Java language into learning 

since elementary school until junior high and put Javanese Characters’s lesson since grade 3 

of elementary school. 

However, the learning media of Javanese Characters at school is only limited to the 

package book given by the teachers. Students also tend to be bored with the media they use 

for learning Javanese Characters. Even there are a lot children who like to learning Javanese 

Characters, still they have difficulty in memorizing it. Therefore, children's enthusiasm or 

interest in studying Javanese Characters needs to be captured, so with this interactive book, 

children who have difficulty and bored with learning media of Javanese Characters so far can 

learn in a cool and fun way. 
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