Daftar Pustaka

[1] “Profil Kota Semarang” www.semarangkota.go.id, 2014. [Online].
Available: http://www.semarangkota.go.id/main/page/2/profil. [Accessed:
01-Jan-2016].

[2] “Visit Semarang”  www.visitsemarang.com. [Online].  Available:
http://www.visitsemarang.com/category/term/wisata. [Accessed: 01-Jan-
2016].

[31 N. A. Hardiyansah, “Analisis Deskriptif Komponen Penawaran
Pariwiwsata di Kabupaten Pati” Anal. Deskriptif Kompon. Penawaran
Pariwiwsata di Kabupaten Pati, p. 11, 2011.

[4] M. S. Drs.Indartono, M.Par, “Pengaruh Kualitas Pelayanan Bus Pariwisata
Terhadap Kepuasan Serta Dampaknya Pada Loyalitas Pengguna Jasa
Transportasi Po.Joglo Semar” p. 1, 2010.

[5] N. M. O. K. Avinda, Chintiya Betari ., ] Nyoman Sudiarta., “Strategi
Promosi Banyuwangi Sebagai Destinasi Wisata (Studi Kasus Pada Dinas
Kebudayaan Dan Pariwisata)” Ipta, vol. 4, p. 55, 2016.

[6] M. M. M. Dini Mulyaningsih, Andi Tri Haryono, “Pengaruh Retailmix
Terhadap Keputusan Pembelian Konsumen Swalayan Ada Setiabudi
Banyumanik Kota Semarang” Alfabeta, Bandung.

[7] = “Aplikasi Pariwisata Kota Semarang” www.semarangkota.go.id. [Online].
Available: http://www.semarangkota.go.id/. [Accessed: 01-Jan-2016].

[8] M.Suyanto, Analisis & Desain Aplikasi Multimedia untuk Pemasaran.
STMIK AMIKOM Yogyakarta: Andi.

[9] D. A. M. L. D. Wayan Mertha, Made Witari, “Dampak Kegiatan Wisata
Bahari Terhadap Kondisi Sosial, Ekonomi Masyarakat Lokal Dan
Lingkungan Fisik Di Desa Les Kabupaten Buleleng” p. 10, 2013.

[10] K. B. B.L (KBBI), “Arti Kata Pariwisata” kbbi.web.id/pariwisata.
[11] www.dpr.go.id, “UUD NO.10 Tahun 2009 Tentang Pariwisata” 2009.

[12] C. Fandeli, Pengertian dan Kerangka Dasar Kepariwisataan dalam
“ Dasar-dasar manajemen Kepariwisataan Alam.” Yogyakarta.: Liberty,

1995.
[13] Soebagyo, “Strategi Pengembangan Pariwisata di Indonesia” Liquidity, vol.
1, p. 155, 2012,

[14] J. S. B. S. Christian Victor, Rotinsulu Jopie Jorie, “Pengaruh Customer
Relationship Management Dan Kepercayaan Terhadap Kepuasan Serta
Dampaknya Terhadap Loyalitas Konsumen Pt. Bank Bca Thk. Di Manado”
vol. 3, p. 673, 2015.

[15] Yeni Erita, “Wisata Alam Kabupaten Lima Puluh Kota Membuka Peluang
Usaha Bagi Masyarakat” Spasial, p. 5.

75



[16]

[17]

[18]

[19]

[20]
[21]

[22]

[23]
[24]

[25]

[26]

[27]

[28]

R. Nurmelani, “Strategi pengembangan obyek wisata Goa Kreo sebagai
Daerah tujuan wisata di Kota Semarang” Universitas Sebelas Maret, 2008.

. K. R. A Kusuma, Gde Ari, | Gede Mahendra Darmawiguna,
“Pengembangan Game ‘Tude On Vacation In Bali’ Berbasis Android”
Game, vol. 4, 2015.

Yumarlin MZ, “Pengembangan Permainan Ular Tangga Untuk Kuis Mata
Pelajaran Sains Sekolah Dasar” Teknik, vol. 3, p. 77, 2013.

Ahmad Ubaidillah and Ahmad Zakky Hidayatullah, “Media Promosi
Destinasi Pariwisata Melalui Game Petualangan Edukasi Lets’s Explore
INDONESIA Tourist Destination” Sekolah Tinggi Teknologi Nasional
(STTNAS) Yogyakarta, p. 125.

S. Henry, Cerdas dengan Game. Jakarta: PT Gramedia, 2010.

P. G. Mulyonugroho, Yosia Zabdi, Aniendya Christianna and Bangsa,
“Perancangan Board Game Dengan Tema Pahlawan Pahlawan Alkitab
Untuk Pembelajaran Moral Bagi Anak - Anak Sekolah Minggu Umur 5 - 7
Tahun” Fak. Seni dan Desain Univ. Kristen Petra, p. 15.

H. Haryanto and M. Hariadi, “Sistem Reward Imersif Berbasis Finite State
Machine Pada Game Pembelajaran Bahasa Inggris Untuk Siswa Sekolah
Dasar.” SESINDQO, 2008.

S. D. H. Permana, “Pembangunan Aplikasi Game Android Pengenalan
Pola Warna Pada Paud Posdaya™ Infotel, vol. 7, p. 114, 2015.

Hayyu Primandita dan Baroto Tavip Indrojarwo, “Perancangan Komik
Digital Interaktif Tentang Srikandi: Sandika” Sains dan Seni, vol. 5, 2016.

R. A. and A. Z. M. DZULFIQAR, “Perancangan Komik Digital Interaktif
‘New Ethnicia’ Eksplorasi Visual Storytelling Cerita Rakyat Indonesia”
Inst. Teknol. Bandung, vol. 6, p. 27, 2014.

D. R. Novitasari, “Pembangunan Media Pembelajaran Bahasa Inggris
Untuk Siswa Kelas 1 Pada Sekolah Dasar Negeri 15 Sragen” Speed, vol. 2,
p. 23, 2010.

Prof. Dr. Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D.
Bandung: Alfabeta, 2008.

T. Penyusun, “Panduan Tugas Akhir (Skripsi) Artikel Penelitian.” Palu:
FKIP UNTAD, 2013.

76



