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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 

 Kesimpulan yang diperoleh dalam pembuatan Game “Goa Kreo 

Adventure”adalah sebagai beriku : 

1. Game  “Goa Kreo Adventure” dapat digunakan sebagai media promosi dan 

pengenalan objek Wisata Goa Kreo Kota Semarang sehingga dapat 

disimpulkan bahwa responden mengetahui adanya objek wisata Goa Kreo. 

2. Game “Goa Kreo Adventure” berisikan informasi atau cerita yang dikemas 

dalam media komik interaktif, sehingga mampu menarik wisatawan untuk 

bermain game ” “Goa Kreo Adventure”” dan berkunjung ke Wisata Goa 

kreo. 

3. Game “Goa Kreo Adventure” memiliki 3 level yaitu level 1, level 2 dan 

level 3 berisikan informasi detail seputar objek Wisata Goa Kreo dan 

terdapat 1 mini game yang menampilkan background seputar lokasi wisata 

Goa Kreo. 

5.2 Saran 

 

Setelah melakukan pengumpulan data post-test pengembang 

mengumpulkan saran yang diberikan responden terhadap game “Goa Kreo 

Adventure” berikut saran yang diberikan : 

1. Komik Interaktif yang disajikan dalam game  “Goa Kreo Adventure” 

lebih baik semua diberikan visual seperti komik prolog yang menjadi 

pembuka awal sebelum memainkan game tersebut, agar pemain lebih 
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mengenal Wisata Goa Kreo dengan cara membaca dan mendengarkan. 

Sehingga perlu diteliti lebih lanjut mengenai teknik kompresi suara dan 

ilustrasi agar didapatkan hasil yang diinginkan. 

2. Ditambahkan tantangan dan level bermain pada Game “Goa Kreo 

Adventure” supaya pemain dapat lebih lama memainkan Game “Goa 

Kreo Adventure”, agar pemain dapat benar – benar mengenal wisata 

Goa Kreo. Sehingga perlu diteliti lebih lanjut mengenai seberapa 

banyak tantangan dan level yang diperlukan oleh pemain. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 


