BAB V
KESIMPULAN

5.1 KESIMPULAN

Perancangan desain komunikasi visual ini bertujuan untuk menciptakan website Wisata Alam
Murung Raya. Perancangan website ini melalui proses S.W.O.T analysis: Strength (Kekuatan), Weakness
(Kelemahan), Opportunities (Peluang), Threats (Ancaman) terhadap pengembangan idea layout, rough
layout, comprehensive layout, dan final design. Perancangan desain ini dimulai dengan konsep, media,
ide, data, serta divisualisasikan melalui program. Website adalah media informasi yang selalu up to date

dan bisa Melalui media informasi website www.wisatamura.com diharapkan dapat memberikan informasi

yang efektif pada masyarakat.

5.2 SARAN
1. Media informasi desain website Wisata Alam Murung Raya dapat digunakan sebagai salah satu
alternatif media informasi bagi pengunjung.
2. Sangat penting bagi seorang desainer untuk menciptakan karya yang baik dalam desain komunikasi
visual, maka perlu menggunakan komponen-komponen visual yang tepat dimulai dari layout (tata

letak), font, warna agar tercipta keindahan, dan mudah dipahami.
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