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BAB III

HASIL PENELITIAN

III.1. Hasil Verbal

    III.1.1. Komik Garudayana

Gambar III.1. Kover buku Garudayana
Sumber: <http://vanguard-zero.deviantart.com/art/Garudayana-Comic-Cover-130179534>

Komik Garudayana merupakan komik karya Is Yuniarto, seorang komikus yang berasal 

dari Semarang, namun saat ini tinggal di Surabaya. Komik Garudayana telah diterbitkan sejak 

Agustus 2009 lalu. Karya debutnya berjudul Wind Rider terbit pada tahun 2005 dan dilanjutkan 

dengan Knight of Apocalypse pada tahun 2007 hingga tamat pada volum ke-3 pada 2009. 

Saat ini Garudayana telah mencapai edisi ke-6 dan diterbitkan ulang oleh Mizan dengan 

sedikit perubahan judul menjadi Garudayana saga. Meskipun ada perubahan judul, isinya 

tidak berubah.

Menurut Is, nama Garudayana berasal dari gabungan Garuda dan bahasa sansekerta 

Ayana berarti Cerita Garuda. Nama ini terinspirasi dari kisah Ramayana yang berarti Cerita 

Rama karena hendak menciptakan sebuah epik baru dengan tokoh sentral garuda. Kisah 

garudayana mengambil setting dunia Arcapada, yaitu dunia fana atau dunia manusia yang 

GaGGGGGGG mbararararrararaaraa  IIIIIIIIII.1. KoKKKKK vevevevevveveveer r bububububbubbb kuuuuuuuu GGGGGGarudaaayyaayyayyaayyyyyanaananannnana a
Sumber: <http://vavvavannggggngnggguuuauaaauauauauuuaa drdrdrdddd---zezeeeezezzerororororo.d.ddeviantart.com/art/GaGaGaaaGaarrururuuruuddadadaadddaddaayayaayyaayayayananannanaaana-CoCoCoCoCCoCooommmic-Cover-13017

Garudayana merupakan kkkkomomomomikikikikkk kkkkkkararararyayayayaaa IIIIIs Yuniarto, seorang kom
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muncul pada kisah Mahabharata. Namun menggunakan cara pandang yang baru, yaitu 

dengan menciptakan tokoh perempuan yang tidak ada pada kisah Mahabharata manapun, 

yaitu Kinara.

Is dalam pembuatan Garudayana menggunakan style gambar manga atau komik 

jepang. Penyebabnya adalah referensi yang didapatkan ketika masih kecil adalah berasal dari 

komik-komik yang didapatnya pada waktu itu. Susahnya menemukan referensi untuk komik 

Indonesia menjadi salah satu faktor penyebabnya. Tema wayang yang dipakai ketika 

membuat Garudayan bertujuan agar komik Indonesia dapat dikenal sebagai komik yang 

memang berasal dari Indonesia dengan mengangkat kisah lokal yang ada.

Pada edisi pertama Garudayana menceritakan tentang Kirana yang sedang mencari 

harta karun dan tanpa sengaja menemukan telur Garuda. Kirana baru menyadari bahwa ia 

tanpa sadar sampai di tempat istirahat Ashura api yang menunggu hingga telur Garuda 

menetas dan memakan isinya. Ashura yang marah menyerang Kirana, namun Gatotkaca 

datang menyelamatkannya sehingga ia berhasil kabur ke desanya. Namun malamnya prajurit 

dari Astina datang dan menyerang desanya untuk merebut Garu. Dalam pelarian, Ashura 

kembali mendatangi dan menyerang Garu, namun Arjuna datang dan berhasil mengalahkan 

Ashura dengan bantuan Garu yang berubah menjadi senjata. Disanalah misi yang harus 

dilakukan oleh Garu bersama Kirana diketahui

.

    III.1.2. Semiotika Garuda

Semiotika merupakan sebuah studi yang mempelajari mengenai makna. Ada 

beberapa ilmuwan yang memunculkan penafsiran mengenai semiotika. Salah satunya adalah 

Roland Barthes. Menurut Barthes, semiotika merupakan ilmu penandaan yang terbagi menjadi 

denotasi dan konotasi. Pemaknaan denotasi merupakan pemaknaan pada tanda yang muncul 

secara langsung ketika mendapatkan visualisasi mengenai tanda. Biasanya pemaknaan 

denotasi akan suatu tanda pada setiap orang adalah sama. Pemaknaan konotasi merupakan 

pemaknaan yang diberikan oleh pembuat tanda tersebut sehingga dapat memunculkan 

perbedaan persepsi akan suatu tanda.

Semiotika pada karakter Garu yang akan dibahas meliputi bentuk karakter Garu 

secara visual, seperti bentuk tubuh, ekspresi yang diperlihatkan, atau art style dari Garu,

edisi pertama Garudayana meeneneneenceceeritakan tentang Kirana yan

dan tanpa sengggajajajajja a aa meemmemeneneeenenemumumumuuumummumukkakaakakaaakakkaaaannnnn nnnnn tetetteteeteteteteteeeeeetetelulululululul rrrrrrr r GaGaaGaGaGaGarurur dadadda. Kiirar na baru m

sampai di tempmpmppppppatattataaataattata iii i ttstiiiri hhhhhhahhat Ashs ura apiii yayayayayayayayaaangnggngngngngnnggnnnggnnnngg m menunggu hin

n memakaaaaan n nnnnnn nnnn iisisisiisisisisissiiinininyaaa. .. AsAsAsAsAsAsAAsAssshuuhuhuuuuhuh rrararrr  y yyyyyyannanang ggggggg mmaraaaaaaaaaaahhh h hh hhhhh meenyyererererrrrrananaaanaaannnanaaanaaaaa gg gg ggg KKiK rana, 

elamaatktkktkkkaananananaannanannnnya ssesesesesesesesehihhiingngnggngngnggggggaagaaggagagg i iia aa a bbbebebebebebebbebeerhhrhrhrhrhrhrhasasasasasssasssiliiiilli  k k kkkabbababababbbaburuururruuuururur kk kke dededededdededeedd sanynyyyynyyyyyyya.aaa.a.aa.aa.aa  N amun

dadadaaattattangnngnggggnggnggn dd dddddddddddaaaanaaaaaaaaaaa  mmmmmmmmeeneenee yyyyeyeyeyeyeyyeeyeeeeerararrrrangngngggg d dddddddddeseseesesesssse anaanyayaayyy  uuuuuu ntntntntntntnttuukukukukkuuukuuuk merererrrerrrerrebeebebebeebeeeeeee ututututututttt GGarararrrararrarrru.u.u.uuuuuu. D D DD DDDDDalaaa am

dddddatatttatatatata aaananannnaanaaannannggi daaaaaaaaaaan nnnnnnnnnn mmmeemeeeemmemeeem nyerrrrananananng g gg ggg GGGGaaGGGGGG rururuu, , nanamumumuuuunn n n nnnn AAAArArAAAAAA jujujunaanaaaa dddddd dd dattaaaaaa anananannnnng ggggggggg dann nn nnnnn nn bebbebebebbb r

an n bababbabaaaabbaaaaantuauauauaauan GGGGGGaGGGG ru yyyyyyyyyyaaananananangg g gg gggg bebeeeeerururuururuubabababah h h meeeeeeeemenjnjnnjnjnjjnjadadadaaddaadaada i ii seeseenjnnjnnjjaaataaa a.aa.a.a  D DD DD D Dissssssanannnaanannaaannaa aaalaaa a

h GGGGGaararaararrrrrruuu bersaaaaaammmmammaa a a aa KKiKKiKiKiKiKKK rrararrarararaarrararanaanaa d ddddddd kikkikikeetettetete ahuiiii

miotitikakakakakakaaaaaa G arududududududuudduudaaaa

otika memmeeeerururuururuuuruuupapapaapapappapppaapapapppppp kakan ssessssessebubububuubuuahahahahahahahahaaaaah sss sstuttutttudddiddidi yyyy yyyanannannanana gg memememememmememem mpellelelelele aajjajaajajajajajaajajaaajararararara iiii i menge

uwan yang gg mememememememmmememeememeememmmummmmmmm nculllll akakaaaaannnnn nnnnn pepeepeeeeeep nanaaannn fsfsfsfsfsfsfsfsssfsirananananananananan mmmmmeeeenee gegegegg nanaannai sesesseeseessesessees mim otika. Sa

es. Menurut BaBBaBaarrtrtrtrrrttrthheheheheeheh s,sss,ss,s, sss s ss eeememmmmememmmmmmmeeemeemmmioiioioooioootikakkaaaaaaa mmmmm erupupupupupupupuppupppaaakakakaaakakkakkakkakakakkakananaannnaanananaaaaan ii iii mlmmmlml uuu uu pepepepeppepepenandaan ya

konotasi Pemaknaan dennnototoo aaaa isisii mmmmmmererruuupuppakan pemaknaan pada
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III.2. Hasil Visual

    III.2.1. Tokoh Garu

Gambar III.2. Desain visual Garuda (Garu)
Sumber <http://www.duniaku.net/2011/05/02/yuk-kenalan-dengan-para-karakter-garudayana/>

Gambar III.3. Karakter Garu dalam komik
Sumber: dokumentasi penulis

Garu merupakan tokoh yang menggambarkan seekor garuda yang baru saja menetas 

dari telurnya namun sudah memiliki akal pikiran dan mampu berbicara dengan normal. 

Diceritakan, Garu merupakan keturunan garuda terakhir yang berpetualang untuk soumencari 

leluhurnya demi mendapatkan gelar Gaganesvara, sang raja langit, bersama dengan Kinara. 

Garu memiliki kemampuan untuk berubah wujud tergantung situasinya, seperti berubah 

menjadi besar ketika menyantap Ashura, menjadi anak kecil untuk menghindari kejaran para 

pemburu atau menjadi senjata untuk melindungi Kinara.

GaGaGaGGGGambmmmmmmbmbmbbmbmbmmm ar III.2. DeDeDDeDDDesaaaaain vvvvisi ual GaGaGarurururuururururuuuudadadadadaddaddadd (( ((((GaGaruu)
Sumber <httpppp:/:/:/://www/ww/ww/wwwwwwwwwwwwwwwwwwww d.duniaakukkkk .nnnnnnneteteteeteteeee /2222200001000100 1///0050 /00002/22 yuyy kkkk-kenaaaaaaaaaalalalalaaaalal n-dengan-papaaaaaarrraraaarararararar ---kkakakkkakarrararakter-garud

GaGaGaGaaaaaaaaaaaaammbbmbmmmbmbmmbaraaraarara III IIIIIIIIIIIIIII 33.3333.3333333.3.. . KaaKaKaKKaaKaKaKaKKaaarrarararaaraararaaraaraarraaraaktktktktktkttktkterererererereee GGGGG GG GGGGGGGGarararararaarararararuuuuu u u ddadadadadalam m kokokokkokk mik
S bb d kk t i li
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Gambar III.4. Perubahan wujud Garuda pada Garudayana edisi 1
Sumber: dokumentasi penulis

Dari segi kostum, Garu memiliki elemen ornament yang tidak pernah berubah, yakni 

mahkota atau irah-irahan, dan kalung yang berbentuk seperti bulan sabit (pananggalan). 

Ketika menjadi anak kecil, kalung pananggalan Garu menjadi ikat pinggangnya. Ketika Garu 

menjadi raksasa, detil pada aksesori yang dipakai berubah menjadi lebih detil dan ornament 

yang lengkung menjadi lurus dan tajam. Hal ini dapat menggambarkan keseriusan atau 

kedewasaan tokoh Garu.

Garu digambarkan dengan ilustrasi yang sederhana dan simpel, sehingga perasaan 

yang dirasakan oleh Garu dapat ditangkap dengan mudah melalui ekspresinya. Hal ini juga 

terbantu oleh sifat Garu yang selalu berbicara jujur dan suka bertanya, sehingga perasaan 

yang ada dapat lebih mudah dicerna. Pada bentuk aslinya, Garu digambarkan seperti anak 

kecil yang polos dan agak bodoh. Namun ketika berubah menjadi senjata, ekspresinya 

berubah menjadi tajam dan serius. Ekspresi wajah dapat dilihat dari bentuk mata, alis, dan 

bentuk mulut. Ketiganya membentuk apa yang kita sebut dengan ekspresi wajah.

bar III.444444. PePPePePPPePPPePPePP ruuuuuuubababbbb hahahahahahaannnnn nnnnnnnnnn nn n wwuwuwuwwwwuwujujujujuudddddd dd d d d dd GaGaGaGaGaGaaGaG ruruudadadadadadadaddad  p p p pp pppadadadaadadaaaaaa aaaa a GGaGaaGaGGaGGaGaGGaGaGGGaarururrrrr ddadaaaaaaaayayyayyyyyayyay nanaaaaaaaaaaa eeeeedidd si 1
SSSuSuSumbm eer::  doddodododooookukkukkukukumemeeentntttntn aaasasii i pepepenununununuuunullililill sssssssss

ssegggii iiii kkokooookokkokkkkokok stummumu , GGGGGGGaGGGGGGGGaGG ru mmmmememmmemmeeemmmiiliilili iikki i elelelellememememenenee  ooooornrnrnrnnnrnr amamamaaaammene t t yayaaaaayaaaayayanggggg tt ttidiiidakkkkkkkkkkkkkkka  ppppppp pppeern

u irrrirahaahhahhhhhhhhhhh---irahhhhannnnnnnn,,,, , dadaadadannnnnnnnnn kakakakakakakaak lluluuunngngngnggg yy y y y yaaananaaa g ggg bebbebeebeebeb rbrbrbrrrrbrrrr ennnnnnentutututututuutukkkk k kkkk k seseseepppeeeppeerttiiiii bbbullaalalaaallllannnn nnnn sa

di aaaaannnanaannnaannnnaan k kecil,l,l,,l,,, kkk alalalalaalaaa unununununuunng g g pappaaaaanannanaaaaannananangngngnggngnngggggagagaaggagaagagagaggaalllalalaalaaalaaannnn nnnn GGGaGaGaGaGGGGaGaGaaruru mmmmenenenenenneee jajajajajjjjj dddididdididi ikat pinngnggnnggggnnnggggaggg n

asasa,a,a,a,a d dddd  ddddddd etee il ppadadadadaaa aaaaaaaa aakakakakakakakakakkaksssesesosoriiririiriiiri yyyyyy y aanannnnggg g g g g g gg dididididid papapapapaapapappp kakkkkakkakakak iiiii bbbebeerurubbababababababaahh hhhhhhhh hhhhh mmemmmm njadi lleleleleeeleleeleleeebibbbbibibibb h 

ng memememeeememeeeennjnnnn adi luululuulluuruuuur s ssssssssss dadadadadadaadadaaadaannnnnnnnn tataataatataatajajajajajajajaaaajjj mmmm.m.mm.mmmmm. HHHHHH HHHHHHaalaalalaaaaallal iiii ninininni d ddddddddaapaapppaaapapapatatatatataaattt mmmmmmmeneeee ggggg ammmmmmmmmmbbbbbababbbabarrkr a

tokohhhhhhhhhhhh GG GGG GGGGGGarararaaraaraaaarara u.uuuuuu

digambarkkkkananaaannanannananannnan  ddddddd d ddengan nnnnn ilusususussusussusstrasaasassaaaasi yayayayayayayayaayaangngggnngggggg ss  sssededededdedddddeeereee hanaaaaaa dddd ddddddddaaaaanana  simpel, s

an oleh Garu dd ddddapapaappppapaappaaa atataatttataatt ddddddddd ditittitiittttitanananananaannaaanngkggggg appppp dengaaaagaaannnnnnn n nnn mummmumumumummmuumm dadadddadadaahhhhh h mememmmeem lalui ekspre

h sifat Garu yang selalu bbbbererererbibibibicacacacacaarararara j j j jujujujujjjuuruu  dan suka bertanya, s
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Gambar III.5. Variasi ekspresi Garu
Sumber: dokumentasi penulis

Dengan perbedaan bentuk mata, alis, mulut (paruh), dan tambahan raut-raut wajah 

membentuk ekspresi yang berbeda-beda dari Garu. Dengan tambahan dialog membuat 

perasaan karakter tampak lebih jelas dan mudah ditebak oleh pembaca. Ekspresi yang 

langsung terlihat ini disebut sebagai pemaknaan denotasi.
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Gambar III.6. Warna yang digunakan pada karakter Garu
Sumber: dokumentasi penulis

Warna yang terdapat pada karakter juga mampu memberikan makna tersendiri. Pada 

karakter Garu, terdapat 4buah warna pokok. Warna kuning muda sebagai warna kulit, warna 

oranye pada aksesoris mahkota dan kalung Garu, Warna biru muda pada sayap luar dan hijau 

pada sayap dalam. Meskipun pada isi komik, gambar hanya menggunakan warna black and 

white, namun dengan adanya desain berwarna pada karakter, ada pula makna yang 

terkandung di dalamnya.

GGGGaGGGGGG mbaarrrrarrr IIIIIIIIII.666666.666.6. . .. WWWWWWWWWaWaWWWarnrnrnnna aaaaaa a aaa aa yyayayayay ng digigguuununnnununuunnnunakakkakaa anannnnna  p p pp pp  paaadadadadadaadaaaa a aa kkkakk raktererrrrrrrr GG GGGGG GGGaru
SSuSuSuuSuSSSuSSuumbmbmbmbmmmbmbberererrreer::: : dododododoooodd kkukukukuukukumemememmemm nttntntntn asasasasassssasi iiii ppepenunulliiiliisssss

a yaangngngggggngnggngnggggg tttterdadadaadadadadad paapapapp tttttt pappapapaapapaappapaapppp dadadadadadaddda k kk kkk kkkararrrarrrarakakakakakkaktetetetetetetteerrr rr r juuuuujujuuuj gagagaggaaagaggaggggg  mmm m mmmmamamamammmmmpupupupuppupupuuppu mm mmmmm mmmmmeeemeeeee bebebbebebbebebebeberikaaaaaaaaaannnnn nnn mmmammamm k

u, terrdadadadadaadaadadadadad papapapapapappapapp t 4b4bbbbbbbuauauaaaaaaah hhhhh wawawwawawwwaawwawawarnrnrrrna a aa ppoppopopopopopoppopopoppp kkkokokokokook.kkkk.k.kkk.k. WWWWWWWWWWWW aaaarararaaarararraa nnnananannnnnnnnna k kkkkkk kuunununnnunnnunnu iiininininini g g g g g ggggggg mum daaaaaaa sseseseesesss bbbbabbab gag i 

aksesoorriisss s mamamammamaaaamamammmaaammammm hkhkhhhhh ota a aaa a aaaaa dadaddadddad n nn kakkakakakkakakaakkaluuluululuuuunggngnngngnngg GGGGG GGararaaararararraaarruuuu,u, WWWW WWWarrnananananananaanaa biru mmmmuuumumummmummmummm dadadaddada pada s

dalam. Meeskskskkkkkkkkipipipipipipipiiii uuunuuuuuuun pada issssssssii iiiiii kokooookookoommmimmmmmm k,k,k,k,k,kk,k,k  gamamamaamamammamaa babb r hahahahaahanynyynynynynyyyyaa aa mmmmememmmm nggunaka

n dengan adaddadaaaaanynnnynynnyynynynyyaaaaa a dddededededededesasasassaaaaaaassasassaaasaaaininininininnnniii bb bbbbb bererererererereeree wawwawaww rnnrnrnrnrnnnnnaaaaaa aaa a aa a a ppappapaapapapaapaaap dddaddadadd kkk kkararararararraaaka ter, ada 

i dalamnya
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Gambar III.7. Pemakaian Karakter garu sebagai stiker LINE
Sumber: <http://linekartu.info/wp-content/uploads/2016/03/11326145_408269096037392_1493568159_n.jpg>

    III.2.2. Tokoh-tokoh Komik Garudayana

Dalam perjalanannya, Garu bertemu dan berkomunikasi dengan banyak tokoh lainnya.

Tokoh-tokoh tersebut turut dalam membantu pembentukan watak dan karakter Garu dalam 

cerita. 

III.2.2.1. Kinara

Gambar III.8. Karakter Kinara
Sumber: < http://www.duniaku.net/2011/05/02/yuk-kenalan-dengan-para-karakter-garudayana/>

Gambar III.7. .  PeP maakakaaiaiaiaiannnn n nnn KaKaKaKaKKaKaaKaaaKaaaKaKKaaaaK rarrarararrrarararaaaraaaktktktk erereer gggggarararu u sess baagag i stiker LIN
<http://linekartu.info/w/w/wwwww/w/wppppppp----cocooococooococcoooo ttntnnntntnntnnnteneneeennt/t/t/t/t/t/upppupppupploolololooolooadadaa s/2016//000/0/0003//33/3/3/3///1111111111111133223223232323326661166161616161611445545445454545454544544 44_44_44444_4__ 080080808088826269096037392_149

koh-tookokokokokookooooohhhhh hhh hhh KooKoKooKomimiiimimik kkk k GGGGaGGaGaGGGaGaGGGaGaaGGGG rurrurururudadadadaaadaaaaaaaaayayayayayaayaannnnannnnaa

mmmmm pppppp ppp eeeererrererrreeerjjaajajjjjjajaaajjjj lllal naaaaaannnnn yayayayaaaaayyaayaa, GaGaGarurrru bbbbbbbbbberererereeeertetetemummummuummum dd ddaaanann bbbbb bbberererererreee kkkokkk mum niniininnin kakakakakk sisisisss  dengaaaagaaaan nnnn nnnnnn bababbababb n

tersrsssrssebeeebebebbbbbbeebbbe ut tttturuuu uuuutututtuttut d  alammmmmmmm m mmm mm mmeeeemeee babababaabbaab ntntntntu u uu pepepp mmbmbmbmbbmmbmbm eenennneneneeneenntuutut kaakan nn n wawawawaawatataataaaataattaak kkkkkk ddadaaaadaaaaadddaaan nnnnnnn ka

.1.. K  K KKKKKKKiiiniiiiiii ara
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Kinara merupakan karakter original yang diciptakan Is untuk membuat kisah 

Mahabharata dari sudut pandang yang berbeda, sehingga diciptakanlah tokoh pendamping 

sang Garuda yang bernama Kinara. Tokoh Kinara digambarkan sebagai seorang perempuan 

disebabkan oleh perlunya menyeimbangkan tokoh Mahabharata yang didominasi oleh pria. 

Kinara merupakan seorang gadis pemburu harta karun yang menemukan telur Garuda 

dan mencurinya dari Ashura, makhluk perusak yang hendak memangsa Garuda begitu 

telurnya menetas. Kinara kemudian berpetualang untuk membantu Garu dalam perjalanannya. 

Kinara digambarkan memiliki sifat heroik, pemberani dan suka menolong, serta berjuang untuk 

kebaikan. Dalam perjalanan, Kinara dipersenjatai dengan sebuah senapan busur panah 

dengan desain menyerupai keris, dengan pola gelombang yang semakin mengecil di ujungnya.

III.2.2.2. Punakawan (Petruk, Gareng, dan Bagong)

Gambar III.9. Karakter Trio punakawan
Sumber: < http://www.duniaku.net/2011/05/02/yuk-kenalan-dengan-para-karakter-garudayana/>

Ketiga karakter punakawan menggambarkan seperti citra wayang kulitnya yang 

berwajah putih dan berbadan hitam. Karakter ini kemudian dikembangkan menjadi desain 

badut petarung yang memakai bertopeng. Diceritakan, Petruk, Gareng, dan Bagong 

merupakan teman sedesa dengan Kinara. Mereka membantu Kinara dalam melarikan diri dari 

desanya ketika prajurit Astina menyerang desa untuk mencari Garuda yang disembunyikan 

Kinara meskipun kemudian diserang kembali oleh Ashura.

in menyerupai keris, dengan ppooloola a geg lombang yang semakin me

.2. Punakkawawawawwwwawawwaawwwanananannanaaaannnn ((((((PPPeP trukkkkkk,,, , ,, GaGaGaGaaaaarereeengnngnnngnnn , , ,, daddddd n BaB gongngngngngngggngnnnnggngggg)))))))

GaGGaambbmbmbbm ar IIIIIIIIIII.9999. KKKKKKKaK rarararararaakkkktkkk err TT TTTTTririririririririoooooooo oo pupupupuppppppppupuunaanaanannnn kkawan
umber: < http://wwww.ww.w.dududdududddud niininnninin akkkakkaakakuuuuuu.neneneenet/t///t/ttt//tt/2022000002020200022202000111111111111111/0/0/00/ 5/55/5/5/5//5/5/02020202220202000 /y/y/y/y/yyyyyukukkk-kekekekekekekekeekenanananaaaaaananallalaaaannnnnnn--dededdengann--paapapapapaparar -karakter-garu
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III.2.2.3. Gatotkaca

Gambar III.10 Karakter Gatotkaca
Sumber: < http://www.duniaku.net/2011/05/02/yuk-kenalan-dengan-para-karakter-garudayana/>

Gatotkaca merupakan salah satu karakter yang terkenal dalam pewayangan, yang 

terkenal memiliki otot kawat tulang besi. Merupakan seorang ksatria legendaris penakluk para 

Ashura. Dengan pakaian Antakusuma pemberian dari dewa, gatotkaca mampu terbang tanpa 

sayap. Dalam Garudayana, Gatotkaca muncul pertama kali ketika menolong Kinara yang 

hendak dibunuh oleh Ashura ketika berniat membawa telur Garuda. 

III.2.2.4. Karna

Gambar III.11. Karakter Karna
Sumber: < http://www.duniaku.net/2011/05/02/yuk-kenalan-dengan-para-karakter-garudayana/>

Adipati Karna merupakan kakak tertua dalam Pandawa, namun berada pada pihak 

Kurawa karena kekuatannya diakui oleh Kurawa, bahkan diangkat sebagai panglima perang. 

Kurawa merupakan musuh Pandawa pada perang besar Bharatayuddha. Karna merupakan 
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rival dari Arjuna dan bersenjatakan panah pusaka Kunta yang mampu menghancurkan 

apapun. Dalam edisi pertama komik Garudayana, Adipati Karna memimpin pasukan Astina 

dalam merebut Garuda dari tangan Kinara dengan bersenjatakan sebuah panah api yang 

dapat meledak.

III.2.2.5. Arjuna

Gambar III.12. Karakter Arjuna
Sumber: < http://www.duniaku.net/2011/05/02/yuk-kenalan-dengan-para-karakter-garudayana/>

Arjuna merupakan salah seorang anggota dari Pandawa yang berparas menawan dan 

lemah lembut. Arjuna diceritakan bahwa ia berteman dekat dengan Kresna, yang disebut 

sebagai jelmaan Dewa Wisnu. Dalam kisah Garudayana, Arjuna sebagai utusan dari Pandawa 

membantu Kirana dan Garuda dalam mengusir Ashura dan prajurit Kurawa yang dipimpin oleh 

Karna dengan panah beku Indra. Arjuna juga menemani Kirana dan yang lainnya dalam 

perjalanan menemui leluhur para Garuda.
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