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ABSTRAK 

 

 

Wayang orang merupakan salah satu kebudayaan Indonesia yang sudah lama ada dan bertahan 

hingga saat ini. Namun keberadaannya saat ini sudah mulai terancam dan mulai tidak dikenal, 

khususnya oleh anak- anak sebagai penerus bangsa ini. Saat ini hanya tersisa 3 wayang orang yang ada 

di Insonesia. Untuk itu dibuatlah sebuah media untuk memperkenalkan wayang orang pada anak- anak, 

karena ada pepatah mengatakan “tak kenal maka tak sayang”, sehingga diharapkan dengan anak- anak 

mengenal wayang orang, mereka dapat mencintai wayang orang dan melestarikannya. Media yang 

digunakan berupa buku komik pop- up. Survei yang dilakukan menggunakan beberapa metode, yaitu 

wawancara narasumber, kuesioner untuk target audiens, observasi, dan studi literatur. Anak- anak masih 

memiliki dunia fantasi dan sisi petualang, sehingga dipilih judul “Petualangan Doni dan Nesia ke Dunia 

Wayang Orang”. Buku ini memiliki beberapa jenis pop- up yang berbeda- beda sehingga tidak membuat 

anak cepat bosan, dan ada beberapa pop up yang mengharuskan anak untuk berinteraksi dengan buku 

ini. Dengan adanya buku ini diharapkan dapat melestarikan wayang orang dan memupuk kecintaan anak 

pada wayang orang. Bila anak- anak senang dengan buku ini, maka dapat memunculkan budaya 

membaca. Buku komik pop- up merupakan buku baru di Indonesia, sehingga dapat memberikan contoh 

dan inspirasi bagi penulis atau pembuat buku. 

Kata Kunci: Fun, Interaktif, Komik Pop Up 

 

Wayang Orang is one of the Indonesian culture that has long existed and survived until today. But its 

existence is now threatened and began not known, especially by the children as the nation's next 

generation. Currently only remains 3 Wayang Orang on Insonesia. Therefore made a media to 

introduce Wayang Orang to the children, because there is a saying "If you don't know then there'll be no 

love", so expect the children to know it, so they can love and preserve it. The media used in the form of 

pop-up comic book. Surveys were conducted using several methods, namely informant interviews, 

questionnaires to the target audience, observation, and study of literature. The kids still have a world of 

fantasy and adventurous side, so the chosen title is "Petualangan Doni dan Nesia ke Dunia Wayang 

Orang (Doni and Nesia's Adventure to the Wayang Orang's World)". This book has some kind of pop-

ups so do not make the children get bored quickly, and there are some pop ups that require the child to 

interact with the book. With the existence of this book is expected to preserve Wayang orang and foster 

the love of Wayang orang to the children. When the kids were happy with this book, it can bring a 

culture of reading. Pop-up comic book is a new book in Indonesia, so as to provide an example and 

inspiration to the author or creator of the book.  

Keywords: Fun, Interactive, Pop-Up Comic 

  


