LAMPIRAN

Nama

Kelas

Jenis Kelamin : Laki — laki / Perempuan

e Pilih salah satu jawaban pada tiap pertanyaan dengan mengunakan tanda X kemudian berikan alasannya ya,

selamat mengisi M

3. Apasaja sih yang kamu ketahui tentang donor darah?.........ccccovveeeeeeeeiiiiccinnnnenen.
L. Pernahkah kamu mendengar tentang donor Mark. == B |11 N i g
.Y 3, ittt eerreesseriesssatessessaeesesssssesssassesesasane s BE L os MR aee
b.Tidak 4. Kamu takut ngak kalo disuntik dengan jarum? Jika iya, kenapa? Jika tidak, kenapa?

2. Kamu mendapatkan informasi tentang donor darah dari siapa?

a.Keluarga
5. lJika kamu sudah dewasa dan diminta donor darah, kamu mau ngak?
b.Saudara
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c.Teman
B.Tidak,. . ....... ¢« eceeeeenennnen Gl L L oeeeeieieiererereeeeeeaeeeesesesessasssssesnsnsnssssssses
d. Guru

e.Media Cetak ( Koran, Majalah)
f.Media Elektronik ( Televisi, Radio,iNtErnet ) e

g.Acara Donor Darah

h.Permainan edukasi tentang Donor Darah 7. Apakah kamu permah bermain permainan edukasi? Apa saja?
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10.

Menurut kamu,Diantara 3 permainan ini manakah yang kamu pilih: Hasil Jawaban:
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Hasil Jawaban dari rsponden dari kelas 3 — 6 SD di semarang sebanyak 100 anak :
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1.
C.KArtU KWartet, ..o e e e e e eaaaaaes
2
3.
Ketika bermain monopoli bersama teman, apa yang paling kamu sukai?
. . 4.
a.TulisannNya Yang MENATIK,......ceeeieeieiieiiiiie e e et e e e sare e e e e sneeeas
5.
b.Gambarnya yang DagUS, ........cceeiuuiieeiiiieiee e ee s
. 6.
C.WaArNa Yang MENATIK, .....eeeeeeeiieeeiieeeeeeesieeeeieeeseaee e sbaeesseseeaeeesssseessaeesnseessnsesan
v
Ketika kamu memenangkan permainan, hadiah apa yang kamu inginkan? 8.
a.Pin
b.Sticker 9.
c.Notes

TERIMAKASIH

Sebanyak 80% anak pernah mendengar tentang donor darah.

Sebanyak 60% anak mengetahui donor darah dari keluarganya.

Sebanyak 72% anak mengetahui donor darah adalah darahnya diambil dengan cara disuntik.
Sebanyak 57% anak tidak takut apabila disuntik

Sebanyak 60% anak mau mendonorkan darahnya ketika sudah dewasa.

Sebanyak 80% anak menyukai kegiatan bermain yang menyehatkan badan.

Sebanyak 30% anak yang mengetahui dan pernah bermain permainan edukasi

Sebanyak 41% anak menyukai permainan ular tangga, 39% menyukai permainan monopoli dan

sebanyak 20% anak menyukai permainan kartu kwartet

Ketika bermain permainan anak — anak menyukai gambar penyampaian yang bagus dan menarik.

10. Ketika memenangkan sebuah permainan anak menginginkan mendapatkan notes.



