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ABSTRAK

Indonesia tekenal dengan keanekaragam budaya yang ada. Tak terkecuali budaya tidak
tertulisnya. Dimana salah satu budaya tersebut telah tinggal sejak lama dan telah diketahui oleh
masyarakat. Budaya tersebut adalah Budaya Gotong Royong. Budaya Gotong Royong memilik banyak

sekali manfaat, khususnya pada kehidupan sosial di tempat tinggal.

Di masyarakat, perkembangan Budaya Gotong Royong berbeda-beda antara masyarakat yang
tinggal di pedesaan dengan masyarakat yang tinggal di daerah perkotaan. Pada daerah pedesaan,
Budaya Gotong Royong masih dilestarikan sebagai unsur solidaritas dan tolong menolong antar warga.
Akan tetapi beda halnya pada masyarakat di daerah perkotaan yang umumnya sudah tidak diadakan
lagi. Dan masalah utama dari yang menjadi penyebab pudarnya Budaya Gotong Royong tersebut
adalah dimana umumnya generasi muda ( remaja menengah keatas ) sebagai penerus kebudayaan tidak
memiliki semangat untuk melestarikan atau untuk mengikuti budaya tersebut. Dimana masalah itu
timbul karena generasi muda atau remaja lebih menyukai kegiatan di dalam rumah sehingga interaksi

antar tetangga, kurang terjalin dengan sebaik-baiknya. Bahkan tetangga yang sebaya pun tidak kenal.

Melalui masalah tersebut, buku komik Semut Strip ini memiliki tujuan untuk mengajak remaja,
khususnya remaja menengah keatas agar mau menghidupkan kembali semangat dari Budaya Gotong

Royong melalui interaksi sosial antar tetangga.

Kata kunci : Budaya Gotong Royong, Remaja, Buku Komik, Semut Strip, Kampanye

Vi

Indonesia is famous with a many existing culture. No exception is not written culture. Where
one of these cultures have lived a long time and has been known by the public. The culture is the
culture of the Mutual Cooperation. Culture of Mutual Cooperation have a lot of benefits, especially in

social life in the residence.

In society, the development of the Mutual Cooperation Culture varies between people who live
in rural communities who live in urban areas. In rural areas, the Mutual Cooperation Culture is still
preserved as an element of solidarity and mutual help among residents. But unlike the case in
communities in urban areas are generally not held anymore. And the main problem is the cause of the
erosion of the Mutual Cooperation Culture is where mostly young people (teenagers middleclass) as a
successor culture does not have the spirit to preserve or to follow the culture. Where the problem arises
because young or teenagers prefer the activities inside their house so that the interaction between

neighbors, less intertwined with the best. Even neighbors who did not know the same age.

Through the issue, the comic strip book named Ants Strip has a goal to encourage adolescents,
especially middle and upper teens to revive the spirit of the Mutual Cooperation Culture through social

interaction between neighbors.

Keywords: Mutual-Help Culture, Youth, Comic Book, Ant Strip, Campaign
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