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ABSTRAK 

Korban kekerasan seksual tidak hanya menimpa orang dewasa atau remaja. 

Kekerasan seksual juga terjadi pada anak-anak. 90% pelaku kekerasan seksual 

kepada anak adalah orang yang sudah dikenal atau orang yang dekat dengan anak. 

Pencegahan kekerasan seksual pada anak disampaikan dengan membuat panduan 

untuk orang tua melalui media gambar, video, dan cerita bergambar. Media-media 

tersebut memuat materi tentang pendidikan seksual. Laporan ini membahas proses 

pembuatan media game Children Safety untuk mengemas pendidikan seksual 

kepada anak sebagai antisipasi kekerasan seksual pada anak-anak. Tahapan 

pembuatan game mulai dari riset dan menyusun konsep, menentukan gameplay, 

menyusun aset dan level, proses test play, hingga menjadi game. Dalam proses riset, 

studi pustaka mengenai materi terkait serta media-media yang sudah ada dilakukan 

untuk mengumpulkan materi. Diskusi dengan ahli Psikologi dan pendidikan sex 

anak juga dilakukan untuk memperkuat hasil studi pustaka serta menentukan 

konsep game pendidikan seksual yang pantas untuk anak. Hasil diskusi 

menyimpulkan untuk game Children Safety dapat dimainkan anak dengan syarat 

adanya pendamping yang dapat menjelaskan kepada anak saat anak memiliki 

pertanyaan atau untuk memperjelas materi pada game. 

Kata kunci : 

Pendidikan, game, kekerasan seksual anak, permainan berbasis pengetahuan. 
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ABSTRACT 

Sexual abuse victims are not only teenager or adult, but children can too. 

90% sexual abuse case has done by someone who known by children. Preventing 

child sexual abuse is delivered to children by creating parent guide using picture, 

video, and comic as media. These media contain with sexual education materials. 

This report will discuss about “Children Safety” game development process as a 

media with sexual education materials for children to anticipating child sexual 

abuse. Game development’s process start from research and concept arrangement, 

deciding the gameplay, arranging assets and level design, prototyping and test 

play, developing, beta test, and game release. In the research process, reviewing 

literature about sexual education and media that already exist has done to collect 

materials. Discussion with psychologist and children’s sex education expert has 

done too to confirm the results of literature study and formulate sexual education 

game concept for children. The results of discussions concluded that children could 

played game “Children Safety” as long as there is a companion who can explain 

sex education contents in game. 

Keyword : 

Education, game, child sexual abuse, game education. 
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